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Circ. n. 37 
Marsala, lì 10/10/2022 

 
 Ai  docenti della Sec di 1° Grado 

 
             Ai       genitori e agli alunni delle classi terze 

     della Sc. Sec. di 1° Grado coinvolti nelle attività  
     progettuali 
 

          Al      referente del progetto prof. Manca Alberto 
 
          Al      D.S.G.A. 
 
          Al      sito web 
 
Oggetto: MARATONA STEAM (Settore STEAM MAB).  
 
Si comunica che il 13-14 e 15 Ottobre 2022 la nostra Istituzione Scolastica è stata inserita in un 

Progetto Nazionale, che ha come scuola Capofila l’Istituto Statale Pascasino di Marsala, e pertanto 

gli alunni che parteciperanno alla Maratona di cui in oggetto, saranno impegnati in laboratori di 

mappatura percettiva del territorio, secondo il seguente programma: 

13 ottobre 

- 13:30/14:30 

Accoglienza, registrazione dei partecipanti e buffet di benvenuto presso il Complesso 
monumentale di San Pietro. 
 

 
- 15:00/19:00 
Trasferimento dei partecipanti presso la sede del Liceo “Pascasino” e avvio delle attività: 

riunione plenaria e camminata percettiva, con itinerario artistico in centro città, finalizzata al 

tema del laboratorio attivo di mappatura. 

 

In questa prima giornata di lavori, i genitori avranno cura di prelevare da scuola i propri figli 

alla fine della 4^ ora di lezione (12:15), di accompagnarli in orario in Piazza della Vittoria (Porta 

Nuova), dove troveranno ad attenderli il docente Referente Alberto Manca, e di prelevarli alle 

ore 19:00 presso la sede del Liceo “Pascasino” in via Vaccari. 
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14 ottobre 

- 08:00/13.00 

Visita ad Erice e laboratorio attivo con itinerario artistico-scientifico. 

- 12:30/13:30 - Pranzo presso Palazzo “Sales”. 

- 14:00/19:00 - Rientro a Marsala nella sede del Liceo “Pascasino” e continuazione dei lavori. 

 

In questa seconda giornata di lavori, i genitori avranno cura di accompagnare i propri figli in 

orario in Piazza della Vittoria (Porta Nuova), dove troveranno ad attenderli il docente Referente 

ed il bus che li condurrà, insieme ai partecipanti di altre scuole, nella vicina cittadina di Erice e 

di prelevarli alle ore 19:00 presso la sede del Liceo “Pascasino” in via Vaccari. 

15 ottobre 

- 8:30/10:30 

Continuazione e conclusione dei lavori presso la sede di via Vaccari del Liceo “Pascasino”. 

 

- 11:00/13:00 

Conclusione della “Maratona STEAM” e restituzione dei lavori presso il Teatro Impero con 

designazione del team finalista. 

 

- 13:30/14:45 

Pranzo e saluti finali presso il Complesso monumentale di San Pietro. 

 

In questa terza giornata di lavori, i genitori avranno cura di accompagnare i propri figli in orario 

presso la sede del liceo “Pascasino” in via Vaccari e di prelevarli alle ore 14:45 in Piazza della 

Vittoria (Porta Nuova), 

 

           IL DIRIGENTE SCOLASTICO 

                 (Prof.ssa Nicolina DRAGO) 
                 Firma autografa sostituita a mezzo stampa  

                 ai sensi dell’Art. 3 comma 2 D.Lgs 39/1993 
 


